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COMPETENCIAS BASICAS

Competencia en comunicacion

lingliistica

2. Competencia matemdtica

Competencia en el conocimiento y
la interaccion con el mundo fisico

Tratamiento de la informacion y
competencia digital

5. Competencia social y ciudadana

Competencia cultural y artistica

Competencia para aprender a
aprender

. Autonomia e iniciativa personal

Competencia emocional

CONTRIBUCION AREAS SECUNDARIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

EDUCACION SECUNDARIA

cc. cC soc. LENGUA MATEMAT. | LENGUA LATIN | TECNOLOGIAS | ED. CIUD.- INFORMATICA | MUSICA | EDUCACION | EDUCACION

NATURALEZA | GEO_HI | CAST YLIT EXTRANJERA Etica PLAS_VIS | FisIcA

BIOLOGIA
El:ng(jisﬂca CCNNLin CCSSLin LenLin MatLin LexLin LatLin TcLin EdC_ELin InfLin MusLin EPVLin EdFLin
zm’emé‘rica CCNNMat CCSSMat LenMat MatMat LexMat LatMat TcMat EdC_EMat InfMat MusMat EPVMat EdFMat
[f%sciéol' M. CCNNMFis | CCSSMFis | LenMFis MatMFis LexMFis | LatMFis TcMFis EdC_EMFis InfMFis MusMFis | EPVMFis EdFMFis
;;ﬂi CCNNTIC CCSSTIC LenTIC MatTIC LexTIC Lat TIC TcTIC EdC_ETIC InfTIC MusTIC EPVTIC EdFTIC
g.iusd.a dana CCNNCSC CCSSCSC LenCSC MatCScC LexCSC LatCSC TcCSC EdC_ECSC InfCSC MusCSC EPVCSC EdFCSC
f\ﬁr}sﬁm CCNNCCA CCSSCCA LenCCA MatCCA LexCCA LatCCA TcCCA EdC_ECCA InfCCA MusCCA EPVCCA EdFCCA
f\.p':én der CCNNCAA CCSSCAA LenCAA MatCAA LexCAA LatCCA TcCAA EdC_ECAA InfCAA MusCAA EPVCAA EdFCAA
C. Aut_T.P. CCNNATP CCSSAIP LenAIP MatAIP LexAIP LatAIP TcAIP EJC_EAIP InfAIP MusAIP EPVAIP EJFAIP
C. CCNNCEM | CCSSCEM LenCEM MatCEM LexCEM LatCEM TcCEM EdC_ECEM InfCEM MusCEM EPVCEM EdFCEM
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| Emocional |

CONTRIBUCION AREAS SECUNDARIA AL DESARROLLO DE LAS COMPETENCIAS BASICAS

Ciencias de la Naturaleza.

Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

La contribucion de esta materia a la competencia en comunicacién lingiiistica se realiza a través de dos vias. Por una parte
la configuracién y la transmisién de las ideas e informaciones sobre la haturaleza pone en juego un modo especifico de
construccién del discurso, dirigido a argumentar o a hacer explicitas las relaciones, que solo se logrard adquirir desde los
aprendizajes de estas materias. El cuidado en la precision de los términos utilizados, en el encadenamiento adecuado de la
ideas o en la expresién verbal de las relaciones hard efectiva esta contribucion. Por otra parte, la adquisicion de la
terminologia especifica sobre los seres vivos, los objetos y los fenémenos naturales hace posible comunicar
adecuadamente una parte muy relevante de la experiencia humana y comprender suficientemente lo que otros expresan
sobre ella.

U U U UL U U U U U ULy O

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

El peso que tiene la informacidn en esta materia singulariza las relaciones existentes entre esta competenciay la
competencia en comunicacién lingliistica, mds alld de la utilizacién del lenguaje como vehiculo de comunicacidn en el proceso
de ensefianza-aprendizaje. Ademds, facilita lograr habilidades para utilizar diferentes variantes del discurso, en especial,
la descripcidn, la narracién, la disertacion y la argumentacién y colabora en la adquisicién de un vocabulario especifico cuyo
cardcter bdsico habria de venir dado por aquellas palabras que, correspondiendo al vocabulario especifico, debieran
formar parte del lenguaje habitual del alumnado o de aquellas otras que tienen un claro valor funcional en el aprendizaje d
la propia materia.

Educacién Fisica

A la adquisicién de la competencia en comunicacién lingiiistica la materia contribuye como las demds, ofreciendo una
variedad de intercambios comunicativos y a través del vocabulario especifico que aporta.

Educacion para la
ciudadania y los derechos
humanos y

El uso sistemdtico del debate contribuye a la competencia en comunicacion lingliistica, porque exige ejercitarse en la
escucha, la exposicién y la argumentacion. Por otra parte, la comunicacién de sentimientos, ideas y opiniones,
imprescindibles para lograr los objetivos de estas materias, al utilizar tanto el lenguaje verbal como el escrito, la
valoracién critica de los mensajes explicitos e implicitos en fuentes diversas y, particularmente, en la publicidad y en los
medios de comunicacién, también ayudan a la adquisicién de la competencia. Finalmente, el conocimiento y el uso de
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términos y conceptos propios del andlisis de lo social, posibilitan el enriquecimiento del vocabulario.

Informdtica

Contribuye de manera importante en la adquisicion de la competencia en comunicacién lingiiistica, especialmente en los
aspectos de la misma relacionados con el lenguaje escrito y las lenguas extranjeras. Desenvolverse ante fuentes de
informacién y situaciones comunicativas diversas permite consolidar las destrezas lectoras, a la vez que la utilizacion de
aplicaciones de procesamiento de texto posibilita la composicién de textos con diferentes finalidades comunicativas. La
interaccion en lenguas extranjeras colaborard a la consecucién de un uso funcional de las mismas.

Latin y Cultura Cldsica

Desde todos sus contenidos se contribuye a la lectura comprensiva de textos diversos y a la expresion oral y escrita como
medios indispensables para cualquier aprendizaje de calidad. El conocimiento de la estructura de la lengua latina hace
posible una comprension profunda de la gramdtica funcional de las lenguas europeas de origen romance y de otras que
comparten con el latin el cardcter flexivo, o han recibido una aportacion léxica importante de la lengua latina. La
interpretacion de los elementos morfosintdcticos y de vocabulario, asi como la prdctica de la traduccién y de la
retroversion, suponen la adquisicién de la habilidad para recoger y procesar la informacion dada y utilizarla
apropiadamente.

El conocimiento de los procedimientos para la formacién de las palabras y los fenémenos de evolucién fonética colabora
eficazmente a la ampliacién del vocabulario bdsico y potencia la habilidad para utilizar el lenguaje como instrumento de
comunicacion. El conocimiento de las etimologias grecolatinas proporciona la comprensién e incorporacién de un vocabulario
culto y explica el vocabulario especifico de términos cientificos y técnicos.

A partir del conocimiento de la historia y evolucion de la lengua latina se fomenta el ser consciente de la variabilidad de la
lenguas a través del tiempo y de los diferentes dmbitos geogrdficos y sociales, asi como de la comunicacién intercultural
que su contacto supone. Ese conocimiento fomenta igualmente el interés y el respeto por todas las lenguas, incluyendo las
antiguas y las minoritarias, y el rechazo de los estereotipos basados en diferencias culturales y lingiiisticas.

Lengua Castellana y
Literatura

El curriculo de esta materia, al tener como meta el desarrollo de la capacidad para interactuar de forma competente
mediante el lenguaje en las diferentes esferas de la actividad social, contribuye de un modo decisivo al desarrollo de todo
los aspectos que conforman la competencia en comunicacidn lingliistica. Ademds, las habilidades y estrategias para el uso
de una lengua determinada y la capacidad para tomar la lengua como objeto de observacion, aunque se adquieren desde una
lengua, se transfiereny aplican al aprendizaje de otras. Este aprendizaje contribuye, a su vez, a acrecentar esta
competencia sobre el uso del lenguaje en general.

Se aprende a hablar y a escuchar, a leer y a escribir, para la interaccién comunicativa, pero fambién para adquirir nuevos
conocimientos. El lenguaje, ademds de instrumento de comunicacion, es un medio de representacion del mundo y estd en la
base del pensamiento y del conocimiento. El acceso al saber y a la construccién de conocimientos mediante el lenguaje se
relaciona directamente con la competencia bdsica de aprender a aprender. Asimismo, los contenidos de reflexién sobre la
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lengua recogen un conjunto de saberes conceptuales (metalenguaje gramatical) y procedimentales (capacidad para analizar
contrastar, ampliar y reducir enunciados mediante el uso consciente de ciertos mecanismos gramaticales, sustituir
elementos del enunciado por otros gramaticalmente equivalentes, usar diferentes esquemas sintdcticos para expresa una
misma idea, diagnosticar errores y repararlos, etc.) que se adquieren en relacion con las actividades de comprension y
composicion de textos y que se reutilizan para optimizar el aprendizaje lingiiistico, es decir, para aprender a aprender
lengua.

[

Lengua Extranjera

directa, completando, enriqueciendo y llenando de nuevos matices comprensivos y expresivos esta capacidad comunicativa
general. Un aprendizaje de la lengua extrajera basado en el desarrollo de habilidades comunicativas, contribuird al
desarrollo de esta competencia bdsica en el mismo sentido que lo hace la primera lengua.

El lenguaje es el principal vehiculo del pensamiento humano, la herramienta mds potente para la interpretacion y
representacién de la realidad y el instrumento de aprendizaje por excelencia, de ahi que esta materia, en la medida que

El estudio de una lengua extranjera contribuye al desarrollo de la competencia en comunicacion lingliistica de una manera
contribuye a la mejora de la capacidad comunicativa general, lo hace también a la competencia de aprender a aprender.

Matemdticas

expresion que utiliza continuamente la expresion oral y escrita en la formulacion y expresion de las ideas. Por ello, en
todas las relaciones de ensefianza y aprendizaje de las matemdticas y en particular en la resolucién de problemas, adquier
especial importancia la expresion tanto oral como escrita de los procesos realizados y de los razonamientos seguidos,
puesto que ayudan a formalizar el pensamiento. El propio lenguaje matemdtico es, en si mismo, un vehiculo de comunicacién
de ideas que destaca por la precisién en sus términos y por su gran capacidad para transmitir conjeturas gracias a un

Las matemdticas contribuyen a la competencia en comunicacion lingliistica ya que son concebidas como un drea de
Iéxico propio de cardcter sintético, simbélico y abstracto.

Mdsica

intercambios comunicativos, y a la adquisicién y uso de un vocabulario musical bdsico. También colabora a la integracién del

Respecto a la competencia en comunicacion lingiiistica la misica contribuye, al igual que otras dreas, a enriquecer los
lenguaje musical y el lenguaje verbal y a la valoracién del enriquecimiento que dicha interaccién genera.

Tecnologias

La contribucion a la competencia en comunicacion lingliistica se realiza a través de la adquisicién de vocabulario especifico,
de las formas de expresar las ideas o las argumentaciones, que ha de ser utilizado en los procesos de bisqueda, andlisis,
seleccidn, resumen y comunicacion de informacién y soluciones a los problemas tecnoldgicos planteados. La lectura,
interpretacion y redaccion de informes y documentos técnicos contribuye al conocimiento y a la capacidad de utilizacién d
diferentes tipos de textos y sus estructuras formales.
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

La competencia matemdtica estd intimamente asociada a los aprendizajes de las Ciencias de la naturaleza. La
utilizacién del lenguaje matemdtico para cuantificar los fenémenos naturales, para analizar causas y
consecuencias y para expresar datos e ideas sobre la naturaleza proporciona contextos numerosos y variados
para poner en juego los contenidos asociados a esta competencia y, con ello, da sentido a esos aprendizajes. Se
contribuye desde las Ciencias de la naturaleza a la competencia matemdtica en la medida en que se insista en la
utilizacion adecuada de las herramientas matemdticas y en su utilidad, en la oportunidad de su uso y en la eleccién
precisa de los procedimientos y formas de expresién acordes con el contexto, con la precision requerida y con la
finalidad que se persiga. En el trabajo cientifico se presentan a menudo situaciones de resolucién de problemas
de formulacidn y solucién mds o menos abiertas, que exigen poner en juego estrategias asociadas a esta
competencia.

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

Estd materia contribuye también, en cierta manera, a la adquisicion de la competencia matemdtica. El
conocimiento de los aspectos cuantitativos y espaciales de la realidad permite colaborar en su adquisicion en
aquella medida en que la materia incorpora operaciones sencillas, magnitudes, porcentajes y proporciones,
nociones de estadistica bdsica, uso de escalas numéricas y grdficas, sistemas de referencia o reconocimiento de
formas geométricas, asi como criterios de medicion, codificacién numérica de informaciones y su representacion
grdfica. La utilizacion de todas estas herramientas en la descripcién y andlisis de la realidad social amplian el
conjunto de situaciones en las que los alumnos perciben su aplicabilidad y, con ello, hacen mds funcionales los
aprendizajes asociados a la competencia matemdtica.

Educacién Plastica y Visual

Aprender a desenvolverse con comodidad a través del lenguaje simbdélico es objetivo del drea, asi como
profundizar en el conocimiento de aspectos espaciales de la realidad, mediante la geometria y la representacién
objetiva de las formas. Las capacidades descritas anteriormente contribuyen a que el alumnado adquiera
competencia matemdtica.
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Informdtica

Contribuye de manera parcial a la adquisicion de la competencia matemdtica, aportando la destreza en el uso de
aplicaciones de hoja de cdlculo que permiten utilizar técnicas productivas para calcular, representar e
interpretar datos matemadticos y su aplicacién a la resolucién de problemas. Por otra parte la utilizacion de
aplicaciones interactivas en modo local o remoto permitird la formulacién y comprobacidn de hipétesis acerca de
las modificaciones producidas por la modificacién de datos en escenarios diversos.

Matemdticas

Puede entenderse que todo el curriculo de la materia contribuye a la adquisicion de la competencia matemdtica,
puesto que la capacidad para utilizar distintas formas de pensamiento matemdtico, con objeto de interpretary
describir la realidad y actuar sobre ella, forma parte del propio objeto de aprendizaje. Todos los bloques de
contenidos estdn orientados a aplicar aquellas destrezas y actitudes que permiten razonar matemdticamente,
comprender una argumentacién matemdtica y expresarse y comunicarse en el lenguaje matemdtico, utilizando las
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herramientas adecuadas e integrando el conocimiento matemdtico con otros tipos de conocimiento para obtener
conclusiones, reducir la incertidumbre y para enfrentarse a situaciones cotidianas de diferente grado de
complejidad. Conviene sefialar que no todas las formas de ensefiar matemdticas contribuyen por igual a la
adquisicion de la competencia matemdtica: el énfasis en la funcionalidad de los aprendizajes, su utilidad para
comprender el mundo que nos rodea o la misma seleccion de estrategias para la resolucion de un problema,
determinan la posibilidad real de aplicar las matemdticas a diferentes campos de conocimiento o a distintas
situaciones de la vida cotidiana.

Mdsica

La mdsica tiene un importante componente matemdtico, por lo que desde esta materia se contribuye también a la
competencia matemdtica. El elemento ritmico de la mdsica se fundamenta en una serie de figuras relacionadas
entre si por una proporcién matemdtica y cuya unidad es el pulso. Desde la Edad Media, la mayor parte de la
musica occidental utiliza los llamados compases, que no son mds que una divisién del tiempo en partes iguales y
cuya funcién es marcar los acentos internos dentro del discurso musical. Los compases estdn expresados en
fracciones que detallan el nimero de partes del que se compone y la figura que serd unidad. Asi pues, y al menos
en lo relativo a los contenidos relacionados con estos aspecto, en mdsica se razona matemdticamente

Tecnologias

El uso instrumental de herramientas matemdticas, en su dimension justa y de manera fuertemente
contextualizada, contribuye a configurar adecuadamente la competencia matemdtica, en la medida en que
proporciona situaciones de aplicabilidad a diversos campos, facilita la visibilidad de esas aplicaciones y de las
relaciones entre los diferentes contenidos matemdticos y puede, segin como se plantee, colaborar a la mejora de
la confianza en el uso de esas herramientas matemdticas. Algunas de ellas estdn especialmente presentes en esta
materia, como la medicién y el cdlculo de magnitudes bdsicas, el uso de escalas, la lectura e interpretacién de
grdficos, la resolucién de problemas basados en la aplicacién de expresiones matemadticas, referidas a principios y
fendmenos fisicos, que resuelven problemas prdcticos del mundo material.
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

La mayor parte de los contenidos de Ciencias de la nhaturaleza tiene una incidencia directa en la adquisicién de la
competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico. Precisamente el mejor conocimiento del mundo fisico
requiere el aprendizaje de los conceptos esenciales de cada una de las ciencias de la naturaleza y el manejo de las
relaciones entre ellos: de causalidad o de influencia, cualitativas o cuantitativas, y requiere asimismo la habilidad para
analizar sistemas complejos, en los que intervienen varios factores. Las ciencias de la naturaleza buscan el desarrollo de la
capacidad de observar el mundo fisico, hatural o producido por los hombres, obtener informacion de esa observacion y
actuar de acuerdo con ella. Y esto coincide con el nicleo central de esta competencia. Pero esta competencia también
requiere los aprendizajes relativos al modo de generar el conocimiento sobre los fenémenos naturales. Es necesario para
ello lograr la familiarizacion con el trabajo cientifico para el tratamiento de situaciones de interés y con su cardcter
tentativo y creativo, desde la discusién acerca del interés de las situaciones propuestas y el andlisis cualitativo,
significativo de las mismas, que ayude a comprender y a acotar las situaciones planteadas, pasando por el planteamiento de
conjeturas e inferencias fundamentadas y la elaboracidn de estrategias para obtener conclusiones, incluyendo, en su caso,
disefios experimentales, hasta el andlisis de los resultados.

Algunos aspectos de esta competencia requieren, ademds, una atencién precisa. Es el caso, por ejemplo, del conocimiento
del propio cuerpo y las relaciones entre los hdbitos y las formas de vida y la salud. También lo son las implicaciones que la
actividad humana y, en particular, determinados hdbitos sociales y la actividad cientifica y tecnoldgica tienen en el medio
ambiente. En este sentido, es necesario evitar caer en actitudes simplistas de exaltacion o de rechazo del papel de la
tecnociencia, favoreciendo el conocimiento de los grandes problemas a los que se enfrenta hoy la humanidad, la bisqueda
de soluciones para avanzar hacia el logro de un desarrollo sostenible y la formacién bdsica para participar,
fundamentadamente, en la necesaria toma de decisiones en torno a los problemas locales y globales planteados.

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

La competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico incluye, entre otros aspectos, la percepcién y
conocimiento del espacio fisico en que se desarrolla la actividad humana, tanto en grandes dmbitos como en el entorno
inmediato, asi como la interaccion que se produce entre ambos. La percepcidn directa o indirecta del espacio en que se
desenvuelve la actividad humana constituye uno de los principales ejes de trabajo de la geografia: la comprension del
espacio en que tienen lugar los hechos sociales y la propia vida del alumno, es decir, la dimension espacial. Se contribuye a
esta competencia en la medida en que se asegure que dicha dimensién impregna el aprendizaje de los contenidos
geogrdficos, adquiriendo especial importancia para ello los procedimientos de orientacidn, localizacién, observacién e
interpretacion de los espacios y paisajes, reales o representados.

Otra aportacion de esta materia a la consecucién de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico,
no menos significativa, se posibilita

desde el conocimiento de la interaccién hombre-medio y la organizacién del territorio resultante. La materia proporciona
abundantes ocasiones para analizar la accion de los seres humanos en la utilizacién del espacio y de sus recursos: no sélo
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los problemas que a veces genera, sino también aquellas acciones que desde un uso responsable de ambos, buscan asegurar
la proteccién y el cuidado del medio ambiente

LU LT O

Educacidn Fisica

Respecto a la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico, esta materia proporciona conocimientos
y destrezas sobre determinados hdbitos saludables que acompafiardn a los jévenes mds alld de la etapa obligatoria.
Ademds, aporta criterios para el mantenimiento y mejora de la condicidn fisica, sobre todo de aquellas cualidades fisicas
asociadas a la salud: resistencia cardiovascular, fuerza-resistencia y flexibilidad. Por otra parte, colabora a un uso
responsable del medio natural a través de las actividades fisicas realizadas en la naturaleza.

Educacién Pléstica y Visual

La Educacién pléstica y visual contribuye a la adquisicién de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el mund
fisico mediante la utilizacion de procedimientos relacionados con el método cientifico, como la observacién, la
experimentacidn, el descubrimiento, la reflexion y el andlisis posterior. Asimismo introduce valores de sostenibilidad y
reciclaje en cuanto a la utilizacién de materiales para la creacién de obras propias, andlisis de obras ajenas y conservacién
del patrimonio cultural.

Informdtica

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el mundo fisico en tanto
que proporciona destrezas para la obtencidn de informacion cualitativa y cuantitativa que acepte la resolucién de
problemas sobre el espacio fisico. La posibilidad de interactuar con aplicaciones de simulacién que permitan observar
procesos cuya reproduccién resulte especialmente dificultosa o peligrosa colabora igualmente a una mejor comprension de
los fendmenos fisicos.

Matemdticas

La discriminacién de formas, relaciones y estructuras geométricas, especialmente con el desarrollo de la visién espacial y
la capacidad para transferir formas y representaciones entre el plano y el espacio, contribuye a profundizar en la
competencia en el conocimiento e interaccién con el mundo fisico. La modelizacion constituye otro referente en esta mism
direccion. Elaborar modelos exige identificar y seleccionar las caracteristicas relevantes de una situacion real,
representarla simbdlicamente y determinar pautas de comportamiento, regularidades e invariantes a partir de las que
poder hacer predicciones sobre la evolucién, la precisién y las limitaciones del modelo.

iy

Mdusica

Desde el punto de vista de la competencia en el conocimiento y la interaccién con el mundo fisico la misica realiza su
aportacion a la mejora de la calidad del medio ambiente identificando y reflexionando sobre el exceso de ruido, la
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contaminacién sonora y el uso indiscriminado de la misica, con el fin de generar hdbitos saludables. Ademds los contenidos
relacionados con el uso correcto de la voz y del aparato respiratorio inciden en el desarrollo de esta competencia, no solo
para conseguir resultados musicales dptimos, sino también para prevenir problemas de salud.

Tecnologias

Esta materia contribuye a la adquisicion de la competencia en el conocimiento y la interaccion con el medio fisico
principalmente mediante el conocimiento y comprensién de objetos, procesos, sistemas y entornos tecnoldgicos y a través
del desarrollo de destrezas técnicas y habilidades para manipular objetos con precisién y seguridad. La interaccién con un
entorno en el que lo tecnoldgico constituye un elemento esencial se ve facilitada por el conocimiento y utilizacién del
proceso de resolucion técnica de problemas y su aplicacién para identificar y dar respuesta a necesidades, evaluando el
desarrollo del proceso y sus resultados, dirigidos a mejorar las condiciones de vida de las personas. Por su parte, el andlisi
de objetos y sistemas técnicos desde distintos puntos de vista, permite conocer cémo han sido disefiados y construidos lo
elementos que los forman y su funcién en el conjunto, facilitando el uso y la conservacién. Es importante, por otra parte, el
desarrollo de la capacidad responsable y critica a la hora de fomar decisiones sobre las soluciones a los problemas o al uso
de las tecnologias, para lograr un entorno saludable y una mejora de la calidad de vida, mediante el conocimiento y andlisis
critico de la repercusion medioambiental de la actividad tenoldgicay el fomento de actitudes responsables de consumo
racional
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

El trabajo cientifico tiene también formas especificas para la bisqueda, recogida, seleccién, procesamiento y
presentacién de la informacion que se utiliza en muy diferentes formas: verbal, numérica, simbdlica o grdfica. La
incorporacién de contenidos relacionados con todo ello hace posible la contribucién de estas materias al
desarrollo de la competencia en el tfratamiento de la informacion y competencia digital. La adquisicion de esta
competencia favorece la mejora en las destrezas asociadas a la utilizacidn de recursos frecuentes en las
materias como son los esquemas, mapas conceptuales, etc., asi como la produccién y presentacion de memorias,
textos, etc.. Por otra parte, en la faceta de competencia digital fambién se contribuye, a través de la utilizacion
de las tecnologias de la informacién y la comunicacién, en el aprendizaje de las ciencias para comunicarse,
recabar informacion, retroalimentarla, simular y visualizar situaciones, para la obtencién y el tratamiento de
datos, etc. Se trata de un recurso (til en el campo de las ciencias de la naturaleza y que contribuye a mostrar una
vision actualizada de la actividad cientifica.

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

La contribucion a la competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital viene dada por la
importancia que tiene en la comprensién de los fenédmenos sociales e histéricos el poder contar con destrezas
relativas a la obtencién y comprension de informacidn, elemento imprescindible de una buena parte de los
aprendizajes de la materia. Se contribuye, de manera particular, en la bisqueda, obtencién y tratamiento de
informacidn procedente de la observacién directa e indirecta de la realidad, asi como de fuentes escritas,
grdficas, audiovisuales, tanto si utilizan como soporte el papel como si han sido obtenidas mediante las
tecnologias de la informacidn y la comunicacidn. El establecimiento de criterios de seleccién de la informacion
proporcionada por diversas fuentes segn criterios de objetividad y pertinencia, la distincidn entre los aspectos
relevantes y los que no lo son, la relacién y comparacion de fuentes o la integracion y el andlisis de la informacion
de forma critica son algunas de las aportaciones fundamentales que se hacen a la adquisicién de esta
competencia.

Educacidn Plésticay Visual

La importancia que adquieren en el curriculo los contenidos relativos al entorno audiovisual y multimedia expresa
el papel que se otorga a esta materia en la adquisicién de la competencia en tratamiento de la informacidny, en
particular, al mundo de la imagen que dicha informacién incorpora. Ademds, el uso de recursos tecnoldgicos
especificos no sélo supone una herramienta potente para la produccion de creaciones visuales, sino que a su vez
colabora en la mejora de la competencia digital.

Informdtica

Esta materia contribuye de manera plena a la adquisicion de la competencia referida al tratamiento de la
informacidn y la competencia digital, imprescindible para desenvolverse en un mundo que cambia, y nos cambia,
empujado por el constante flujo de informacién generado y transmitido mediante unas tecnologias de la
informacién cada vez mds potentes y omnipresentes. En la sociedad de la informacion, las tecnologias de la
informacidn y la comunicacién ofrecen al sujeto la posibilidad de convertirse en creador y difusor de
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conocimiento a través de la interrelacion con otros sujetos interconectados por medio de redes de informacion.
La adaptacion al ritmo evolutivo de la sociedad del conocimiento requiere que la educacidon obligatoria dote al
alumnado de una competencia en la que los conocimientos de indole mds tecnoldgica se pongan al servicio de unas
destrezas que le sirvan para acceder a la informacion alli donde se encuentre, utilizando una multiplicidad de
dispositivos y siendo capaz de seleccionar los datos relevantes para ponerlos en relacién con sus conocimientos
previos, y generar bloques de conocimiento mds complejos. Los contenidos de la materia de Informdtica
contribuyen en alto grado a la consecucidn de éste componente de la competencia. En esta competencia bdsica se
solapa el desarrollo de la capacidad para integrar las informaciones, reelaborarlas y producir documentos
susceptibles de comunicarse con los demds en diversos formatos y por diferentes medios, tanto fisicos como
telemdticos. Estas actividades implican el progresivo fortalecimiento del pensamiento critico ante las
producciones ajenas y propias, la utilizacion de la creatividad como ingrediente esencial en la elaboracién de
nuevos contenidos y el enriquecimiento de las destrezas comunicativas adaptadas a diferentes contextos.
Incorporar a los comportamientos cotidianos el intercambio de contenidos serd posible gracias a la adopcién de
una actitud positiva hacia la utilizacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacién. Esa actitud abierta,
favorecida por la adquisicién de conductas tendentes a mantener entornos seguros, permitird proyectar hacia el
futuro los conocimientos adquiridos en la fase escolar. Dicha proyeccion fomentard la adopcion critica de los
avances tecnoldgicos y las modificaciones sociales que éstos produzcan. Desde este planteamiento, los
conocimientos de tipo técnico se deben enfocar al desarrollo de destrezas y actitudes que posibiliten la
localizacion e interpretacién de la informacion para utilizarla y ampliar horizontes comunicdndola a los otros y
accediendo a la creciente oferta de servicios de la sociedad del conocimiento, de forma que se evite la exclusion
de individuos y grupos. De esta forma se contribuird de forma plena a la adquisicion de la competencia, mientras
que centrarse en el conocimiento exhaustivo de las herramientas no contribuiria sino a dificultar la adaptacion a
las innovaciones que dejarian obsoleto en un corto plazo los conocimientos adquiridos.

Latin y Cultura Cldsica

Desde esta materia se contribuye a la competencia en el tratamiento de la informacién y competencia digital ya
que una parte de la materia requiere de la bisqueda, seleccién y tratamiento de la informacién. Ademds, las
actividades relativas a la recogida, seleccién y andlisis de la informacion, la aplicacién de técnicas de sintesis, la
identificacién de palabras clave y la distincion entre ideas principales y secundarias aportan instrumentos bdsicos
para la adquisicion de esta competencia, tan relacionada con destrezas para la continua formacion personal. Por
otra parte, en aquella medida en que se utilicen las tecnologias de la informacion y la comunicacién como un
instrumento que universaliza la informacién y como una herramienta para la comunicacién del conocimiento
adquirido, se colaborard en la adquisicién de la competencia digital.
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= S
= La materia contribuye al tratamiento de la informacién y a la competencia digital al tener como una de sus metas =
= proporcionar conocimientos y destrezas para la blisqueda y seleccion de informacion relevante de acuerdo con =
5 diferentes necesidades, asi como para su reutilizacién en la produccién de textos orales y escritos propios. La =
% blisqueda y seleccion de muchas de estas informaciones requerird, por ejemplo, el uso adecuado de bibliotecas o %
= Lengua Castellana y la utilizacion de Internet, la realizacién guiada de estas blsquedas constituird un medio para el desarrollo de la 5
=, Literatura competencia digital. A ello contribuye también el hecho de que el curriculo incluya el uso de soportes electrénicos =
% en la composicién de textos de modo que puedan abordarse mds eficazmente algunas operaciones que intervienen %
2 en el proceso de escritura (planificacidn, ejecucién del texto, revisién) y que constituyen uno de los contenidos 5
= bdsicos de esta materia. También puede contribuir al desarrollo de esta competencia el uso en esta materia de =
5 los nuevos medios de comunicacién digitales que implican un uso social y colaborativo de la escrituray de los =
% conocimientos. %
= Las competencias citadas estdn en la actualidad en relacion directa con la competencia en tratamiento de la 5
= informacion y competencia digital. Las tecnologias de la informacion y la comunicacién ofrecen la posibilidad de =
= comunicarse en tiempo real con cualquier parte del mundo y fambién el acceso sencillo e inmediato a un flujo =
% incesante de informacion que aumenta cada dia. El conocimiento de una lengua extranjera ofrece la posibilidad de %
. comunicarse utilizando dichas tecnologias de la informacion y de la comunicacién. Ademds, facilita la comunicacion
5 Lengua Extranjera . o ) : ve . =
= personal a través del correo electrdnico en intercambios con jévenes de otros lugares, y, lo que es mds =
% importante, crea contextos reales y funcionales de comunicacién. Asi mismo, en la medida en que la lengua %
2 extranjera exige el contacto con modelos lingliisticos muy diversos, la utilizacién de recursos digitales para el 5
= aprendizaje, es inherente a la materia y este uso cotidiano contribuye directamente al desarrollo de esta =
= competencia =
% La incorporacién de herramientas techoldgicas como recurso diddctico para el aprendizaje y para la resolucidn de %
= problemas contribuye a mejorar la competencia en tratamiento de la informacion y competencia digital de los 5
= Matemdticas estudiantes, del mismo modo que la utilizacién de los lenguajes grdfico y estadistico ayuda a interpretar mejor la =
= realidad expresada por los medios de comunicacion. No menos importante resulta la interaccién entre los =
% distintos tipos de lenguaje: natural, numérico, grdfico, geométrico y algebraico como forma de ligar el %
= tratamiento de la informacién con la experiencia de los alumnos. =
= La mdsica fambién contribuye de manera directa al desarrollo del tratamiento de la informacién y competencia =2
% digital. El uso de los recursos tecnoldgicos en el campo de la misica posibilita el conocimiento y dominio bdsico del %
= Mdsica hardware y el software musical, los distintos formatos de sonido y de audio digital o las técnicas de tratamiento 5
= y grabacion del sonido relacionados, entre otros, con la produccién de mensajes musicales, audiovisuales y =
5 multimedia. A su vez, es una herramienta para los procesos de autoaprendizaje y su posible integracién en las =
5 - - — 2
= COMPETENCIAS BASICAS — AREAS CURRICULO E.S.O. | © jcanamares.es Wi =]
= =
= =
S =



MU

[

actividades de ocio. Ademds, la obtencién de informacidn musical requiere de destrezas relacionadas con el
tratamiento de la informacién. Merece especial consideracién el uso de productos musicales y su relacién con la
distribucién y los derechos de autor.

Tecnologias

El tratamiento especifico de las tecnologias de la informacion y la comunicacién, integrado en esta materia,
proporciona una oportunidad especial para desarrollar la competencia en el tratamiento de la informacidny la
competencia digital, y a este desarrollo estdn dirigidos especificamente una parte de los contenidos. Se
contribuird al desarrollo de esta competencia en la medida en que los aprendizajes asociados al acceso y
utilizacién de la informacién incidan en la confianza en el uso de los ordenadores, en las destrezas bdsicas
asociadas a un uso suficientemente auténomo de estas tecnologias y, en definitiva, contribuyan a familiarizarse
suficientemente con ellos. En todo caso, se desarrolla esta competencia mediante contenidos que permiten
localizar, procesar, elaborar, almacenar y presentar la informacién en distintos soportes con el uso de la
tecnologia; siendo necesario analizarla, sintetizarla, comprenderla y aplicarla al proceso de resolucion de
problemas, empleando diferentes lenguajes y técnicas.

Por otra parte, debe destacarse la importancia del uso de las tecnologias de la informacion y la comunicacién
como herramienta de simulacidn de procesos tecnoldgicos y para la adquisicién de destrezas con lenguajes
especificos, como el iconico o el grdfico. Su utilizacién refuerza la comunicacion interpersonal y el trabajo
cooperativo, mediante el uso de chats, videoconferencias, correo electrénico, foros, etc. proporcionando
herramientas para aprender a aprender y aprender de forma auténoma.
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

La contribucion de las Ciencias de la naturaleza a la competencia social y ciudadana estd ligada a dos aspectos. En primer
lugar, al papel de la ciencia en la preparacién de futuros ciudadanos de una sociedad democrdtica para su participacion
activa en la toma fundamentada de decisiones; y ello, por el papel que juega la naturaleza social del conocimiento
cientifico. La alfabetizacion cientifica permite la concepcion y tratamiento de problemas de interés, la consideracion de
las implicaciones y perspectivas abiertas por las investigaciones realizadas y la toma fundamentada de decisiones
colectivas en un dmbito de creciente importancia en el debate social. En segundo lugar, porque el conocimiento de cémo se
han producido determinados debates que han sido esenciales para el avance de la ciencia contribuye a entender mejor
cuestiones que son importantes para comprender la evolucion de la sociedad en épocas pasadas y analizar la sociedad
actual. Si bien la historia de la ciencia presenta sombras que no deben ser ignoradas, lo mejor de la misma ha contribuido
la libertad de la mente humana y a la extension de los derechos humanos. La alfabetizacién cientifica constituye una
dimensién fundamental de la cultura ciudadana, garantia, a su vez, de aplicacion del principio de precaucidn, que se apoya
en una creciente sensibilidad social frente a las implicaciones del desarrollo tecnocientifico que puedan comportar riesgos
para las personas o el medio ambiente.

[

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

La competencia social y ciudadana estd estrechamente vinculada al propio objeto de estudio de la materia. Puede decirse
que todo el curriculo contribuye a la adquisicion de esta competencia, ya que la comprensién de la realidad social, actual e
histérica, es el propio objeto de aprendizaje, pero lo hard realmente si se tiene la perspectiva de que el conocimiento
sobre la evolucidn y organizacién de las sociedades, de sus logros y de sus problemas, debe poder utilizarse por el
alumnado para desenvolverse socialmente. Contribuye obviamente a entender los rasgos de las sociedades actuales, su
pluralidad, los elementos e intereses comunes de la sociedad en que se vive, contribuyendo asi a crear sentimientos
comunes que favorecen la convivencia.

También se ayuda a la adquisicion de habilidades sociales. Por una parte, la comprension de las acciones humanas del
pasado o del presente, exige que éstas sean vistas por el alumnado desde la perspectiva de los propios agentes de su
tiempo con lo que se favorece el desarrollo de la capacidad de ponerse en el lugar del otro, es decir, la empatia. Por otro
lado, lo hace cuando dicha comprensidn posibilita la valoracién y el ejercicio del didlogo constructivo como via hecesaria
para la solucién de los problemas, o el respeto hacia las personas con opiniones que no coinciden con las propias, en el
marco de los valores democrdticos, pero ademds prevé el ejercicio de esos valores al proponer yn trabajo colaborativo o la
realizacion de debates en los que se puedan expresar las propias ideas y escuchar y respetar las de los demds. El
acercamiento critico a diferentes realidades sociales, actuales o histdricas, o la valoracion de las aportaciones de
diferentes culturas ayuda, aunque sea mds indirectamente, al desarrollo de las habilidades de tipo social.
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Educacidn Fisica

La Educacién fisica plantea situaciones especialmente favorables a la adquisicién de las competencia social y ciudadana. Las

actividades fisicas, propias de esta materia, son un medio eficaz para facilitar la integracion y fomentar el respeto, a la
vez que contribuyen al desarrollo de la cooperacidn, la igualdad y el trabajo en equipo. La prdctica y la organizacion de las
actividades deportivas colectivas exige la integracién en un proyecto comdn, y la aceptacién de las diferencias y
limitaciones de los participantes, siguiendo normas democrdticas en la organizacién del grupo y asumiendo cada integrante
sus propias responsabilidades. El cumplimiento de las normas y reglamentos que rigen las actividades deportivas colaboran
en la aceptacion de los cddigos de conducta propios de una sociedad.

Educacion para la
ciudadania y los derechos
humanos. Educacion ético-

civica

En relacién con la competencia social y ciudadana se afronta el dmbito personal y piblico implicito en ella: propicia la
adquisicién de habilidades para vivir en sociedad y para ejercer la ciudadania democrdtica. Ademds de contribuir a
reforzar la autonomia, la autoestima y la identidad personal, favorece el desarrollo de habilidades que permiten participar
tomar decisiones, elegir la forma adecuada de comportarse en determinadas situaciones y responsabilizarse de las
decisiones adoptadas y de las consecuencias derivadas de las mismas. También contribuye a mejorar las relaciones
interpersonales al trabajar las habilidades encaminadas a lograr la foma de conciencia de los propios pensamientos,
valores, sentimientos y acciones. Impulsa los vinculos personales basados en sentimientos y ayuda a afrontar las
situaciones de conflicto al proponer la utilizacidn sistemdtica del didlogo y otros procedimientos no violentos para su
resolucién. La educacion afectivo-emocional, la convivencia, la participacién, el conocimiento de la diversidad y de las
situaciones de discriminacion e injusticia, permiten consolidar las habilidades sociales, ayudan a generar sentimientos
compartidos y no excluyentes, a reconocer, aceptar y usar convenciones y normas sociales de convivencia e interiorizar los
valores de respeto, cooperacidn, solidaridad, justicia, no violencia, compromiso y participacion tanto en el dmbito personal
como en el social. Se contribuye también a la competencia a partir de la adquisicion del conocimiento de los fundamentos y
los modos de organizacion de los estados y de las sociedades democrdticos y de otros contenidos especificos como la
evolucion histérica de los derechos humanos y la forma en que se concretan y se respetan o se vulneran en el mundo actual
particularmente, en casos de conflicto. En esta etapa, se incluyen contenidos relativos a la actuacion de los organismos
internacionales y de aquellos movimientos, organizaciones y fuerzas que trabajan a favor de los derechos humanos y de la
paz. Se contribuye directamente a la dimensidn ética de la competencia social y ciudadana favoreciendo que los alumnos y
alumnas reconozcan los valores del entorno y, a la vez, puedan evaluarlos y comportarse coherentemente con ellos al tomar
una decision o al afrontar un conflicto. Los valores universales y los derechos y deberes contenidos en la Declaracidn
Universal de los Derechos Humanos y en la Constitucion espafiola constituyen el referente ético comin. Al ser contenidos
especificos los relacionados con el conocimiento de la pluralidad social y el cardcter de la globalizacién y las implicaciones
que comporta para los ciudadanos, esta materia facilitard a los alumnos y alumnas instrumentos para construir, aceptar y
practicar normas de convivencia acordes con los valores democrdticos, ejercitar los derechos y libertades, asumir las
responsabilidades y deberes civicos y, en definitiva, participar activa y plenamente en la vida civica.
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Educacion Plastica y Visual

Esta materia constituye un buen vehiculo para el desarrollo de la competencia social y ciudadana. En aquella medida en que
la creacidn artistica suponga un trabajo en equipo, se promoverdn actitudes de respeto, tolerancia, cooperacién,
flexibilidad y se contribuird a la adquisicidon de habilidades sociales. Por otra parte, el trabajo con herramientas propias
del lenguaje visual, que inducen al pensamiento creativo y a la expresion de emociones, vivencias e ideas proporciona
experiencias directamente relacionadas con la diversidad de respuestas ante un mismo estimulo y la aceptacién de las
diferencias

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana se centra en que, en tanto que aporta destrezas
necesarias para la bisqueda, obtencidn, registro, interpretacién y andlisis requeridos para una correcta interpretacion de
los fendmenos sociales e histéricos, permite acceder en tiempo real a las fuentes de informacién que conforman la visién
de la actualidad. Se posibilita de este modo la adquisicidn de perspectivas miltiples que favorezcan la adquisicion de una
conciencia ciudadana comprometida en la mejora de su propia realidad social. La posibilidad de compartir ideas y opiniones
a través de la participacion en redes sociales, brinda unas posibilidades insospechadas para ampliar la capacidad de
intervenir en la vida ciudadana, no siendo ajena a esta participacién el acceso a servicios relacionados con la administracié
digital en sus diversas facetas.

[

Latin. Cultura Cldsica

La contribucion a la competencia social y ciudadana se establece desde el conocimiento de las instituciones y el modo de
vida de los romanos como referente histérico de organizacién social, participacion de los ciudadanos en la vida publica y
delimitacion de los derechos y deberes de los individuos y de las colectividades, en el dmbito y el entorno de una Europa
diversa, unida en el pasado por la lengua latina. Paralelamente, el conocimiento de las desigualdades existentes en esa
sociedad favorece una reaccién critica ante la discriminacién por la pertenencia a un grupo social o étnico determinado, o
por la diferencia de sexos. Se fomenta asi en el alumnado una actitud de valoracién positiva de la participacién ciudadana,
la negociacion y la aplicacién de normas iguales para todos como instrumentos vdlidos en la resolucién de conflictos.

Lengua Castellana y
Literatura

El aprendizaje de la lengua, concebido como desarrollo de la competencia comunicativa, contribuye decisivamente al
desarrollo de la competencia social y ciudadana, entendida como un conjunto de habilidades y destrezas para las
relaciones, la convivencia, el respeto y el entendimiento entre las personas. En efecto, aprender lengua es aprender a
comunicarse con los otros, a comprender lo que éstos transmiten y a aproximarse a otras realidades. Por otra parte, la
educacidn lingiiistica tiene un componente estrechamente vinculado con esta competencia: la constatacién de la variedad
de los usos de la lengua y

la diversidad lingiiistica y la valoracién de todas las lenguas como igualmente aptas para desempefiar las funciones de
comunicacion y de representacion. También se contribuye desde la materia a esta competencia en la medida en que se
analizan los modos mediante los que el lenguaje transmite y sanciona prejuicios e imdgenes estereotipadas del mundo, con
el objeto de contribuir a la erradicacion de los usos discriminatorios del lenguaje.
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Lengua Extranjera

Esta materia contribuye en buena medida al desarrollo de la competencia social y ciudadana. Las lenguas sirven a los
hablantes para comunicarse socialmente, pero también son vehiculo de comunicacion y transmisién cultural. Aprender una
lengua extranjera implica el conocimiento de rasgos y hechos culturales vinculados a las diferentes comunidades de
hablantes de la misma. Este aprendizaje, bien orientado desde la escuela, debe traducirse tanto en la capacidad como en e
interés por conocer otras culturas y por relacionarse con otras personas, hablantes o aprendices de esa lengua. Al mismo
tiempo, el conocimiento de otra lengua y de rasgos culturales diferentes a los propios, contribuye a la mejor comprension y
valoracién de la propia lengua y cultura y favorece el respeto, el reconocimiento y la aceptacion de diferencias culturales
y de comportamiento, promueve la tolerancia y la integracion y ayuda a comprender y apreciar tanto los rasgos de
identidad como las diferencias. Por otro lado, en el aula de Lengua extranjera, son especialmente relevantes las
interacciones por parejas y en grupo que propician la participacién, la expresién de ideas propias y la escucha de los demds
Esto supone la implicacion de los alumnos y alumnas en un proceso de negociacién permanente donde la reflexiény la toma
de decisiones conjunta, la colaboracién para alcanzar un objetivo comin, el compartir recursos o la capacidad de aprender
unos de otros, favorece y potencia las actitudes y habilidades sociales fundamentales para su desarrollo como ciudadanos
y ciudadanas

[

Matemdticas

Esta materia contribuye a la competencia social y ciudadana con su utilizacion en la descripcion de fenémenos sociales. Las
matemdticas, fundamentalmente a través del andlisis funcional y de la estadistica, aportan criterios cientificos para
predecir y tomar decisiones. Contribuyen a esta competencia enfocando los errores cometidos en los procesos de
resolucién de problemas con espiritu constructivo, lo que permite valorar los puntos de vista ajenos en plano de igualdad
con los propios como formas alternativas de abordar una situacién.

UL

Mdsica

La mdsica contribuye también a la competencia social y ciudadana. La participacion en actividades musicales de distinta
indole, especialmente las relacionadas con la interpretacién y creacion colectiva que requieren de un trabajo cooperativo,
colabora en la adquisicion de habilidades para relacionarse con los demds. La participacion en experiencias musicales
colectivas da la oportunidad de expresar ideas propias, valorar las de los demds y coordinar sus propias acciones con las d
los otros integrantes del grupo responsabilizdndose en la consecucién de un resultado.

La toma de contacto con los distintos tipos de musica, tanto del pasado como del presente, favorece la comprensién de
diferentes culturas y de su aportacion al progreso de la humanidad y con ello la valoracién de los demds y los rasgos de la
sociedad en que se vive.
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Tecnologias

La contribucion a la adquisicion de la competencia social y ciudadana, en lo que se refiere a las habilidades para las
relaciones humanas y al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades vendra determinada por el
modo en que se aborden los contenidos, especialmente los asociados al proceso de resolucién de problemas tecnolégicos. El
alumno o la alumna tienen mdltiples ocasiones para expresar y discutir adecuadamente ideas y razonamientos, escuchar a
los demds, abordar dificultades, gestionar conflictos y tomar decisiones, practicando el didlogo, la negociacién, y
adoptando actitudes de respeto y tolerancia hacia sus compatieros.

Al conocimiento de la organizacién y funcionamiento de las sociedades colabora la materia de Tecnologia desde el andlisis
de las necesidades humanas para mejorar sus condiciones de vida, su desarrollo tecnoldgico para buscar la solucién a las
mismas, y su influencia en los cambios econdmicos y de organizacién social que han tenido lugar a lo largo de la historia de
la humanidad.
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La contribucion a la competencia de expresion cultural y artistica se relaciona principalmente con su vertiente de %

conocer y valorar las manifestaciones del hecho artistico. No obstante, dicha contribucién se facilitara =

realmente si se contempla una seleccién de obras de arte relevantes, bien sea por su significado en la =

Ciencias Sociales, caracterizacion de estilos o artistas o por formar parte del patrimonio cultural, y si se dota al alumnado de %
Geografia e Historia destrezas de observacién y de comprensién de aquellos elementos técnicos imprescindibles para su andlisis. =
Desde este planteamiento esta materia favorece la apreciacion de las obras de arte, la adquisicion de habilidades =

perceptivas y de sensibilizacién, el desarrollo de la capacidad de emocionarse con ellas y ayuda a valorar el 2

patrimonio cultural, a respetarlo y a interesarse por su conservacion. %

Esta materia contribuye también a la adquisicién de la competencia cultural y artistica. Mediante el =

reconocimiento y la valoracién las manifestaciones culturales de la motricidad humana, tales como los deportes, =

los juegos tradicionales, las actividades expresivas o la danza y su consideracion como parte del patrimonio %

cultural de los pueblos, se pretende apreciar y comprender el hecho cultural. La exploracién y utilizacién de las 5

posibilidades y recursos expresivos del cuerpo y el movimiento contribuye a la expresién de ideas o sentimientos =

Educacion Fisica de forma creativa y a través de las experiencias sensoriales y emocionales propias de las actividades de la =
expresion corporal se adquieren habilidades perceptivas. Por otro lado, el conocimiento de las manifestaciones %

8 lidicas, deportivas y de expresion corporal propias de otras culturas ayuda a la adquisicion de una actitud abierta =
'E hacia la diversidad cultural. En otro sentido, esta materia estd comprometida con la adquisicidn de una actitud =
N abierta y respetuosa ante el fenémeno deportivo como espectdculo, mediante el andlisis y la reflexién critica ante =
% la violencia en el deporte u otras situaciones contrarias a la dignidad humana que en él se producen. %
3 La Educacién pldstica y visual contribuye, especialmente, a adquirir la competencia artistica y cultural. En esta =
3 etapa se pone el énfasis en ampliar el conocimiento de los diferentes cddigos artisticos y en la utilizacién de las =
S e () A : técnicas y los recursos que les son propios. El alumnado aprende a mirar, ver, observar y percibir, y desde el =
S Educacién Plastica y Visual . s . . : P =
X conocimiento del lenguaje visual, a apreciar los valores estéticos y culturales de las producciones artisticas. Por 5
8 ofra parte, se contribuye a esta competencia cuando se experimenta e investiga con diversidad de técnicas =
S pldsticas y visuales y es capaz de expresarse a través de la imagen. %
g Esta materia contribuye de manera parcial a la adquisicién de la competencia cultural y artistica, en cuanto que 5
S incluye el acceso a las manifestaciones culturales y el desarrollo de la capacidad para expresarse mediante =
[\ algunos caddigos artisticos. Los contenidos referidos al acceso a la informacién, que incluye las manifestaciones de =
% Informdtica arte digital y la posibilidad de disponer de informaciones sobre obras artisticas no digitales inaccesibles %
\Q) fisicamente, la captacion de contenidos multimedia y la utilizacién de aplicaciones para su tratamiento, asi como la =
creacién de nuevos contenidos multimedia que integren informaciones manifestadas en diferentes lenguajes =

o) colaboran al enriquecimiento de la imaginacidn, la creatividad y la asuncién de reglas no ajenas a convenciones %
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estimulan la imaginacién y la creatividad. Por otra parte, una mejor comprensién del hecho musical permite su
consideracién como fuente de placer y enriquecimiento personal.

Tecnologias

La cultura del grupo social estd formada por un conjunto de rasgos, como las representaciones, creencias, reglas
y pautas de comportamiento, sistemas de preferencias y valores, del que forma parte también la tecnologia,
contribuyendo, por tanto, al logro de la competencia cultural y artistica. La evolucion en el disefio de los objetos
tecnoldgicos a lo largo de la historia, satisfaciendo necesidades y deseos del ser humano y mejorando sus
condiciones de vida, ha estado y estd influenciado por la cultura y las manifestaciones artisticas de la sociedad
de pertenencia. Las diferentes fases del método de resolucion de problemas, contribuyen a poner en
funcionamiento la iniciativa, la imaginacion y la creatividad a la vez que desarrollan actitudes de valoracién de la
libertad de expresién, del derecho a la diversidad cultural, y de la realizacion de experiencias artisticas
compartidas; permitiéndoles apreciar el papel que juegan las tecnologias en sus vidas y en la evolucién cultural y
artistica.
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

Los contenidos asociados a la forma de construir y transmitir el conocimiento cientifico constituyen una oportunidad para
el desarrollo de la competencia para aprender a aprender. El aprendizaje a lo largo de la vida, en el caso del conocimiento
de la naturaleza, se va produciendo por la incorporacion de informaciones provenientes en unas ocasiones de la propia
experiencia y en otras de medios escritos o audiovisuales. La integracion de esta informacién en la estructura de
conocimiento de cada persona se produce si se tienen adquiridos en primer lugar los conceptos esenciales ligados a nuestro
conocimiento del mundo natural y, en segundo lugar, los procedimientos de andlisis de causas y consecuencias que soh
habituales en las ciencias de la haturaleza, asi como las destrezas ligadas al desarrollo del cardcter tentativo y creativo
del trabajo cientifico, la integracion de conocimientos y bisqueda de coherencia global, y la auto e interregulacién de los
procesos mentales.

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

La competencia para aprender a aprender supone tener herramientas que faciliten el aprendizaje, pero también tener una
visién estratégica de los problemas y saber prever y adaptarse a los cambios que se producen con una visién positiva. A
todo ello se contribuye desde las posibilidades que ofrece para aplicar razonamientos de distinto tipo, buscar
explicaciones multicausales y prediccion de efectos de los fenémenos sociales y proporciona conocimientos de las fuentes
de informacion y de su utilizacién mediante la recogida y clasificacién de la informacion obtenida por diversos medios y
siempre que se realice un andlisis de ésta. También contribuye esta materia cuando se favorece el desarrollo de
estrategias para pensar, para organizar, memorizar y recuperar informacién, tales como resimenes, esquemas o mapas
conceptuales.

Educacidn Fisica

La educacion fisica ayuda a la consecucién de la competencia para aprender a aprender al ofrecer recursos para la
planificacion de determinadas actividades fisicas a partir de un proceso de experimentacién. Todo ello permite que el
alumnado sea capaz de regular su propio aprendizaje y prdactica de la actividad fisica en su tiempo libre, de forma
organizada y estructurada. Asimismo, desarrolla habilidades para el trabajo en equipo en diferentes actividades
deportivas y expresivas colectivas y contribuye a adquirir aprendizajes técnicos, estratégicos y tdcticos que son
generalizables para varias actividades deportivas.

Educacion para la
ciudadania y los derechos
humanos. Educacion ético-

civica

La educacion para la ciudadania contribuye al desarrollo de la competencia de aprender a aprender fomentando la
conciencia de las propias capacidades a través de la educacién afectivo emocional y las relaciones entre inteligencia,
emociones y sentimientos. Asimismo, el estimulo de las habilidades sociales, el impulso del trabajo en equipo, la
participacién y el uso sistemdtico de la argumentacion, la sintesis de las ideas propias y ajenas, la confrontacion ordenada
y critica de conocimiento, informacion y opinién favorecen también los aprendizajes posteriores.

Educacién Pléastica y Visual

Esta materia contribuird a la competencia para aprender a aprender en la medida en que favorezca la reflexién sobre los
procesos y experimentacién creativa ya que implica la foma de conciencia de las propias capacidades y recursos asi como la
aceptacion de los propios errores como instrumento de mejora.
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Informdtica

La contribucion de esta materia a la adquisicion de la competencia para aprender a aprender estd relacionada con el
conocimiento de la forma de acceder e interactuar en entornos virtuales de aprendizaje, que capacita para la continuacién
auténoma del aprendizaje una vez finalizada la escolaridad obligatoria. En este empefio contribuye decisivamente la
capacidad desarrollada por la materia para obtener informacidn, transformarla en conocimiento propio y comunicar lo
aprendido poniéndolo en comin con los demds.

Latin. Cultura Cldsica

El estudio de la lengua latina contribuye a la competencia de aprender a aprender, en la medida en que propicia la
disposicion y la habilidad para organizar el aprendizaje, favorece las destrezas de autonomia, disciplina y reflexion,
ejercita la recuperacién de datos mediante la memorizacién y situa el proceso formativo en un contexto de rigor Idgico.

Lengua Castellana 'y
Literatura

Se aprende a hablar, a escuchar, a leer y a escribir, para la interaccién comunicativa, pero también para adquirir nuevos
conocimientos. El lenguaje, ademds de instrumento de comunicacidn, es un medio de representacion del mundo y estd en la
base del pensamiento y del conocimiento. El acceso al saber y a la construccién de conocimientos mediante el lenguaje se
relaciona directamente con la competencia bdsica de aprender a aprender. Asimismo, los contenidos de reflexién sobre la
lengua recogen un conjunto de saberes conceptuales (metalenguaje gramatical) y procedimentales (capacidad para
analizar, contrastar, ampliar y reducir enunciados mediante el uso consciente de ciertos mecanismos gramaticales,
sustituir elementos del enunciado por otros gramaticalmente equivalentes, usar diferentes esquemas sintdcticos para
expresa una misma idea, diaghosticar errores y repararlos, etc.) que se adquieren en relacion con las actividades de
comprensidn y composicién de textos y que se reutilizan para optimizar el aprendizaje lingiiistico, es decir, para aprender
a aprender lengua.

Lengua Extranjera

El lenguaje es el principal vehiculo del pensamiento humano, la herramienta mds potente para la interpretacion y
representacion de la realidad y el instrumento de aprendizaje por excelencia, de ahi que esta materia, en la medida que
contribuye a la mejora de la capacidad comunicativa general, lo hace también a la competencia de aprender a aprender.

Mdusica

La misica también contribuye al desarrollo de la competencia para aprender a aprender, potenciando capacidades y
destrezas fundamentales para el aprendizaje guiado y auténomo como la atencion, la concentracién y la memoria, al tiempo
que desarrolla el sentido del orden y del andlisis. Por una parte, la audicién musical necesita una escucha reiterada para
llegar a conocer una obra, reconocerla, identificar sus elementos y “apropiarse” de la misma. Por otra, todas aquellas
actividades de interpretacion musical y de entrenamiento auditivo requieren de la toma de conciencia sobre las propias
posibilidades, la utilizacién de distintas estrategias de aprendizaje, la gestion y control eficaz de los propios procesos. En
todos estos casos, es necesaria una motivacion prolongada para alcanzar los objetivos propuestos desde la autoconfianza
en el éxito del propio aprendizaje.
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Tecnologias

. . e . . . .7 ]
A la adquisicion de la competencia de aprender a aprender se contribuye, por el desarrollo de estrategias de resolucion de
problemas tecnoldgicos de forma metddica, trabajando con autonomia y creatividad, mediante la obtencién, andlisis y
seleccion de informacidn Util para abordar un proyecto. Por otra parte, el estudio metédico de objetos, sistemas o
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entornos proporciona habilidades y estrategias cognitivas y promueve actitudes y valores necesarios para el aprendizaje.
El método de resolucidn de problemas proporciona un medio para que los alumnos y las alumnas se den cuenta de lo que
saben y de sus carencias, de cémo van superando las dificultades del problema al adquirir nuevos conocimientos y trabajar
la informacién, y asi progresar en la solucién al problema.
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Ciencias de la Naturaleza.
Biologia y Geologia. Fisica
y Quimica

El énfasis en la formacién de un espiritu critico, capaz de cuestionar dogmas y desafiar prejuicios, permite
contribuir al desarrollo de la autonomia e iniciativa personal. Es importante, en este sentido, sefialar el papel de la
ciencia como potenciadora del espiritu critico en un sentido mds profundo: la aventura que supone enfrentarse a
problemas abiertos, participar en la construccion tentativa de soluciones, en definitiva, la aventura de hacer
ciencia. En cuanto a la faceta de esta competencia relacionada con la habilidad para iniciar y llevar a cabo
proyectos, se podrd contribuir a través del desarrollo de la capacidad de analizar situaciones valorando los
factores que han incidido en ellas y las consecuencias que pueden tener. El pensamiento hipotético propio del
quehacer cientifico se puede, asi, transferir a otras situaciones.

Ciencias Sociales,
Geografia e Historia

Para que esta materia contribuya a la autonomia e iniciativa personal es necesario favorecer el desarrollo de
iniciativas de planificacidn y ejecucion, asi como procesos de toma de decisiones, presentes mds claramente en la
realizacion de debates y de trabajos individuales o en grupo ya que implica idear, analizar, planificar, actuar,
revisar lo hecho, comparar los objetivos previstos con los alcanzados y extraer conclusiones.

Educacidn Fisica

La educacion fisica ayuda de forma destacable a la consecucion de autonomia e iniciativa personal,
fundamentalmente en dos sentidos. Por un lado, si se otorga protagonismo al alumnado en aspectos de
organizacién individual y colectiva de jornadas y actividades fisicas y deportivas o de ritmo, y en aspectos de
planificacion de actividades para la mejora de su condicion fisica. Por otro lado, lo hace en la medida en que
enfrenta al alumnado a situaciones en las que debe manifestar autosuperacion, perseverancia y actitud positiva
ante tareas de cierta dificultad técnica o en la mejora del propio nivel de condicion fisica, responsabilidad y
honestidad en la aplicacidn de las reglas y capacidad de aceptacidn de los diferentes niveles de condicién fisicay
de ejecucion motriz dentro del grupo.

Educacion para la
ciudadania y los derechos
humanos. Educacidn ético-

civica

Desde los procedimientos de esta materia se favorece la competencia bdsica autonomia e iniciativa personal
porque se desarrollan iniciativas de planificacion, foma de decisiones, participacion y asuncién de
responsabilidades. El curriculo atiende especialmente a la argumentacidn, la construccién de un pensamiento
propio, el estudio de casos que supongan una toma de postura sobre un problema y las posibles soluciones. El
planteamiento de dilemas morales, propio de la educacién ético-civica de cuarto curso, contribuye a que los
alumnos y alumnas construyan un juicio ético propio basado en los valores y prdcticas democrdticas.

Educacién Plastica y Visual
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Esta materia colabora en gran medida en la adquisicién de autonomia e iniciativa personal dado que todo proceso
de creacién supone convertir una idea en un producto y por ello en desarrollar estrategias de planificacién, de
prevision de recursos, de anticipacién y evaluacién de resultados. En resumen, sitta al alumnado ante un proceso
que le obliga a tomar decisiones de manera auténoma. Todo este proceso, junto con el espiritu creativo, la
experimentacidn, la investigacion, y la autocritica fomentan la iniciativa y autonomia personal.
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La informdtica contribuye a la competencia de autonomia e iniciativa personal en la medida en que un entorno %

tecnoldgico cambiante exige una constante adaptacién. La aparicién de nuevos dispositivos y aplicaciones =

Informdtica asociadas, los nuevos campos de conocimiento, la variabilidad de los entornos y oportunidades de comunicacion =
exigen la reformulacion de las estrategias y la adopcién de nuevos puntos de vista que posibiliten resolucién de %

situaciones progresivamente mds complejas y multifacéticas. =

La materia contribuye a la autonomia e iniciativa personal en la medida en que se utilizan procedimientos que =2

exigen planificar, evaluar distintas posibilidades y tomar decisiones. El trabajo cooperativo y la puesta en comdn 2

Latin de los resultados implican valorar las aportaciones de otros compaiieros, aceptar posibles errores, comprender la %
forma de corregirlos y no rendirse ante un resultado inadecuado. En definitiva, aporta posibilidades de mejora 'y =

fomenta el afdn de superacidn. =

Aprender a usar la lengua es también aprender a analizar y resolver problemas, trazar planes y emprender %

Lengua Castellana y procesos de decision, ya que una de las funciones del lenguaje es regular y orientar nuestra propia actividad. Por =
Literatura ello, la adquisicidn de habilidades lingiiisticas contribuye a progresar en la iniciativa personal y en la regulacion de =
la propia actividad con progresiva autonomia. 2

Lengua Extranjera El aprendizaje de una lengua extranjera se rentabiliza enormemente si se incluyen contenidos directamente %
relacionados con la reflexion sobre el propio aprendizaje, para que cada alumno y cada alumna identifiquen cémo =

aprenden mejor y qué estrategias los hacen mds eficaces. Esa es la razdn de la introduccion en el curriculo de =

aspectos relacionados con la reflexién sobre el propio aprendizaje. A su vez, las decisiones que provoca esta %

reflexion favorecen la autonomia y, en este sentido, se puede afirmar que la lengua extranjera contribuye 5

también al desarrollo de autonomia e iniciativa personal. =

Los propios procesos de resolucién de problemas contribuyen de forma especial a fomentar la autonomia e =

iniciativa personal porque se utilizan para planificar estrategias, asumir retos y contribuyen a convivir con la %

incertidumbre controlando al mismo tiempo los procesos de toma de decisiones. También, las técnicas heuristicas =

Matemdticas que desarrolla constituyen modelos generales de tratamiento de la informacién y de razonamiento y consolida la =
adquisicion de destrezas involucradas en la competencia de aprender a aprender tales como la autonomia, la 2

perseverancia, la sistematizacidn, la reflexion critica y la habilidad para comunicar con eficacia los resultados del %

propio trabajo. =

Colabora al desarrollo de la competencia de autonomia e iniciativa personal, mediante el trabajo colaborativo al =

que antes nos hemos referido y la habilidad para planificar y gestionar proyectos. La interpretaciony la %

Mdsica composicidn son dos claros ejemplos de actividades que requieren de una planificacién previa y de la toma de 5
decisiones para obtener los resultados deseados. Por otra parte, en aquellas actividades relacionadas =

especialmente con la interpretacién musical, se desarrollan capacidades y habilidades tales como la %
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perseverancia, la responsabilidad, la autocritica y la autoestima, siendo éstos, factores clave para la adquisicién
de esta competencia.

Tecnologias

La autonomia e iniciativa personal se centra en el modo particular que proporciona esta materia para abordar los
problemas tecnoldgicos que permitan adaptarse a los cambios sociales y econdmicos, y serd mayor en la medida en
que se fomenten modos de enfrentarse a ellos de manera auténoma y creativa, se incida en la valoracién reflexiva
de las diferentes alternativas y se prepare para el andlisis previo de las consecuencias de las decisiones que se
toman en el proceso. Las diferentes fases del proceso contribuyen a distintos aspectos de esta competencia: el
planteamiento adecuado de los problemas, la elaboracion de ideas que son analizadas desde distintos puntos de
vista, para elegir la solucién mds adecuada; la planificacién y ejecucion del proyecto; la evaluacion del desarrollo
del mismo y del objetivo alcanzado; y por dltimo, la realizacién de propuestas de mejora.

A través de esta via se ofrecen muchas oportunidades para el desarrollo de cualidades personales de las chicas y
los chicos, como la iniciativa, el espiritu de superacidn, la perseverancia frente a las dificultades, la
responsabilidad, la autonomia y la autocritica, contribuyendo al aumento de la confianza y seguridad en uno mismo
y a la mejora de su autoestima; y de habilidades sociales cuando se trabaja en grupo en el proceso de resolucién
de problemas, con actitud de colaboracién y respeto hacia las ideas de los demds.
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